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シンボルをマッピング
「シンボル」から手順4で作成したもの
を選択。「面に合わせる」をクリック。

効果＞3D＞回転体
グループに適用。表面を「陰影な
し」に。「マッピング」をクリック。

傘の面を選択
「アートをマップ」が開き、3Dモデ
ルの傘の面が赤くなるのを確認。
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表面を「陰影なし」に

3Dの向きを調整する場合はこちら

3D 回転体オプション9 10 11

マッピングでは、3Dで作成したオブ
ジェクトの面にシンボルオブジェク
トを貼ることができます。

 効果3Dで傘を組み立てる 

手順10で傘の面が赤くなら
ない場合は、「アートをマッ
プ」の「表面」を操作して
面を切り替えましょう。
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